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::R:: / ::C&N:: / ::IST:: / ::C:: 

PROGRAMMA ED ATTIVITA’ PRINCIPALI 
[data o periodo di riferimento] 

 
Ogni unità vivrà durante il campo le seguenti attività: 
 

− 3 giorni interi fuori dal sito per le attività Splash, Starburst and Footsteps, Gilwell Adventure (A) 
− 2 giorni di attività di sottocampo (B) 
− tutti gli altri giorni, esclusi i giorni di arrivo a partenza (2 giorni), al campo per World Villages, 

Trash, Elements, Global Development Village, Choice (C) 
 

Nel dettaglio: 
 
A) Attività all’esterno: 
� SPLASH: durata 1 giorno, attività d’acqua, fuori dal campo in luogo distante circa 1 ora dal campo, 

4.000 persone al giorno. ½ giorno di attività in/sull’acqua e ½ giorno di attività a terra ma improntata 
sull’acqua 
 

� STARBURST AND FOOTSTEPS: durata 1 giorno, fuori dal campo partecipazione ad azioni e attività 
di utilità per la comunità locale e di scoperta del luogo ospitante (visita ospedali, esplorazione natura, 
orienteering,…), 4.000 persone al giorno 
 

� GILWELL ADVENTURE: durata 1 giorno, fuori dal campo attività sportive e riscoperta delle origini 
scout a Gilwell Park (challenge valley, scouting, storia scoutismo,…), 4.000 persone al giorno 

 
B) Attività sottocampo: 
GIORNATE SOTTOCAMPO: 2 giorni, al campo, il giorno dopo l’arrivo e il giorno prima della partenza, 
giornata di sottocampo per dare la possibilità ai ragazzi di conoscersi e salutarsi. Oltre alle giornate, ci 
saranno anche le serate di sottocampo. 
 
C) Attività al campo: 
GLOBAL DEVELOPMENT VILLAGE: durata ½ giorno, al campo, stand organizzati da ONG e altre realtà 
cooperanti con il WOSM su temi quali ambiente, diritti dell’infanzia, salute, pace 
 
ELEMENTS: durata ½ giorno, al campo, attività alla scoperta della scienza dei 4 elementi naturali 
 
WORLD VILLAGES: durata 2 giorni, al campo, attività proposte dai diversi Paesi partecipanti, alla 
scoperta delle loro tradizioni, culture, lingue, gastronomia, arti, … 
 
CHOICE TIME: durata ½ giorno per 3 volte, al campo, attività a scelta libera tra Energie (attività 
sportive), Global Development Boulevard (stand aperti su tematiche simili al GDV) e Globus (tipici bus 
londinesi itineranti arredati per attività a tema su tematiche simili a GDV), Faiths and Beliefs (attività sulle 
diverse religioni) 
 
TRASH: durata 1 giorno, al campo, attività su recupero, riciclo e riutilizzo rifiuti. Attività di squadriglie 
internazionali (miste) 
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CERIMONIE: 28/7 cerimonia di apertura all’arena centrale; 1/8 Alba del Nuovo Millennio con rinnovo 
promessa tutti insieme alle ore 8 del mattino in collegamento in diretta con Brownsea dove ci sarà 
delegazione con 2 partecipanti a Paese, celebrazioni religiose, Food Festival e attività di sottocampo al 
pomeriggio; 7/8 cerimonia finale all’arena centrale. 
 
Per la partecipazione alle attività ci sarà un sistema di ticket, ma non chiuso, per non costringere i ragazzi a 
fare per forza una data attività. Gli stand e le attività saranno aperte anche a quanti lo desiderano, pur 
avendo come programma altro. 
 
A tutti i partecipanti sarà offerta la possibilità di concorrere al Jamboree Friendship Award, un premio sul 
tema della fratellanza internazionale consegnato dopo aver realizzato 10 impegni precedentemente presi. 
L’obiettivo è sollecitare il più possibile i ragazzi a conoscere nuove persone. 
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